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Betrieb unter Windows

Damit die Kinco HMIware unter Windows
problemlos funktioniert, miissen Sie die
Software als Administrator ausfihren. Per
Rechtsldicl auf das HMIware-Symbol
dann Einstellungen kdnnen Sie unter
Kompatibilitat den Aufruf als
Administrator auch dauerhaft festlegen.

Einstellungen

8-Bit-Farben (256)

W

[ ] Modus mit reduzierten Farben

[ In Bildschimaufldsung 540 x 480 ausfihren
[ ] Skalierung bei hohem DFPI-Wert dealdivieren

Berechtigungsstufe
Programm als Administrator ausflhren

| @ Einstellungen fir alle Benutzer andem |

OK

| | Abbrechen | Obemehmen

Ein neues Projekt anlegen

Nach dem Start von HMlware kénnen
Sie unter File = New ein neues Projekt
anlegen. Geben Sie dem Projekt einen
Namen und wahlen den Projektpfad.
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Die verschiedenen Fenster

Die Meniis ermoglichen lhnen den Zugriff
auf alle wichtigen Funktionen.

Die Konfigurations- und Bildelemente
nutzen Sie, indem Sie sie in den
Arbeitsbereich ziehen.

Auf dem Arbeitsbereich bearbeiten Sie
Ihre Bilder oder konfigurieren die
Anbindung an die SPS.

In der Bildauswahl wahlen Sie zu
bearbeitende Bilder oder erstellen neue.
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1. Schritt: HMI wahlen

Wahlen Sie links im Fenster den Reiter
und ziehen das zu projektierende
HMI per Drag und Drop in den
Arbeitsbereich. Um jederzeit in diese
Konfigurationslibersicht zurilick zu
kommen, kdnnen Sie rechts im Tree View
rechts (Bildauswahl) auf das
klicken.

2. Die Anbindung an die SPS

Wahlen Sie unter die passende(n) SPS
und ziehen sie in den Arbeitsbereich. Nun
fugen Sie noch Uber die Auswahl

die passende Verbindung
hinzu. SPS und HMI missen (ber den
Connector und ihre Schnittstellen
miteinander verbunden werden. Per
Doppelklick auf SPS und HMI
konfigurieren Sie die Kommunikation,
z.B. die Stationsnummer der SPS.

3. Bilder projektieren

Im
Bilder auswahlen, die Sie bearbeiten
wollen. Fligen Sie aus dem Fenster links
beliebige oder
in lhr Bild ein und verknipfen diese mit
Adressen in der SPS oder internen
Variablen des HMI. Uber das

oben kdnnen Sie weitere Bilder zu
Ihrem Projekt hinzufiigen.
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4. Kompilieren und Download

Nachdem Sie Ihr Projekt erstellt haben,
wahlen Sie im oben Compile,
um das Projekt zu kompilieren.
AnschlieBend wahlen Sie im

den Eintrag Download. Hier kdnnen Sie
das Projekt Uber den Eutton Download
auf das HMI Ubertragen. Nach dem
Download startet es auf dem HMI sofort.
Unter Tools finden Sie auch einen
Simulationsmodus fir Ihren PC.
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USB-Treiber

Um per USB-Kabel vom PC auf das HMI
zuzugreifen, bendtigt Windows einen
USB-Treiber fiir das HMI. Der Treiber wird
mit der Kinco HMIware automatisch
installiert. Erkennt Windows den Treiber
nicht automatisch, installieren Sie einfach
den Treiber Giber den Geratemanager. Die
Treiber befinden sich im Ordner
C:\Program Files\Kinco\Kinco HMIware
v2.0\driver

Auf dem Computer nach Treibersoftware suchen

An diesern Ort nach Treibersoftware suchen:

C:\Program Files\Kinco\Kinco HMlware v2.0\driver

Unterordner einbeziehen

Vl Durchsuchen...

- Aus einer Liste von Geré&tetreibern auf dem Computer auswahlen
Diese Liste enthélt installierte Treibersoftware, die mit diesem Gerdt kompatibel sind und
aus derselben Kategorie stammen,

Weiter || Abbrechen

Schnellerer Download per Ethernet

Der Download per USB kann fiir gréBere
HMI-Projekte recht lange dauern.
Schneller geht es mit dem Download per
Ethernet. Verbinden Sie dazu HMI und PC
per Ethernet (LAN) und wahlen in der
Kinco HMIware als ,Download Way"
Ethernet und geben die IP des HMI an.
Die IP des HMI andern Sie entweder auf
dem HMI (Systemmenu per DIP-Schalter)
oder Uber eine USB-Verbindung.
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